INTALNIRI ORGANIZATE

Elevii vor investiga cum diferite instrumente
Web 2.0 (Survey Monkey, Doodle) pot fi de
ajutor in planificarea unui spectacol

LINIA 6

{ G? SA INCEAPA SPECTACOLUL!

(concert)
i ALFABETUL ANIMALELOR CU LITERELE LA COSMETICA
ARTIZANII FONTURILOR UN CUVANT CU GREUTATE Folosind un software de ilustrare Elevii vor invata sa foloseasca un
in activitatea final3, elevii vor invata cum Folosind tot ceea ce au invatat (precum Adobe lllustrator, software de ilustratie precum
sunt proiectate fonturile. Ei vor folosi elevii vor utiliza software de Inkspace) elevii vor invata cum sa Adobe lllustrator, pentru a
Fontstruct pentru a crea propriul set de ilustrare grafica pentru a crea creeze imagini digitale folosind intelege cum sa se foloseasca de
caractere complet postere de campanie de impact diverse texte (cuvinte, citate etc.) designul de litera in spatii publice
A A
O REPETITIE MAI

LINIA 5

Web 2.0 (media digitale, Skype, bloguri si
vloguri) pot fi de un real folos pentru a
obtine sesiuni de repetitie reusite

CEVA CA UN SPECTACOL
Elevii vor investiga cum diverse instrumente { @

PROMPTURI PUBLICE

Folosind platforme de comunicare si aplicatii social
media la alegere elevii vor include propriile 4

prompturi in campanii de promovare

v
UN SPECTACOL DE STOMP SFARSIT DE ... STOMP
Elevii vor interpreta live propriile compozitii in
fata parintilor via FlashMeeting — o aplicatie
on-line de planificare a unor evenimente

e)

PROMPTERI COLEGIALI
Elevii vor crea colaborativ foto- prompturi
cu PicMonkey pentru colegii lor

DIN NOU LA MUZEU @
Pe baza a ceea ce au invatat elevii vor crea

propria biografie interactiva online, cu Google
Drive si aplicatii de creare coduri QR '

SA AFLE TOATA LUMEA!

Elevii vor folosi social media pentru a tine 4
legatura, a recruta noi membri si a urmari

progresul pregatirii spectacolului

IN PASI DE DANS

Elevii vor utiliza instrumente online de angajare
/ motivare (DancingPaul) si alte clipuri video
pentru a crea si inregistra proprii pasi de dans

ALEEA CU STATUI
Elevii vor folosi Pixton sau Chogger pentru a
prezenta sub forma unei carti de benzi
desenate rezultatele unei cercetari despre
sculpturile locale

A

CLUBUL VEDETELORI!
Elevii vor crea o prezentare digitala pentru a face
publicitate si a promova clubul de interpretare

ANUNTA CU MARE TAM-TAM! artistica pe care vor sa-l infiinteze in scoala

Elevii vor folosi dispozitive de inregistrare

mobile si software de editare video pentru a
crea clipuri video si audio (podcasturi) de 4

promovare a unui eveniment mult asteptat

DESCOPERA

ATELIER DE FILM DOCUMENTAR

REPREZENTATIA — } ! : 5 g - o - ARTISTUL DIN TINE!
Elevii folosesc dispozitive mobile de inregistrare — EXPOZITIA DE ARTA In perechi, elevii pregatesc, filmeaza si prezinta —_ Folosind Chogger, un instrument
si software de editare video pentru a crea un Folosind coduri QR, elevii vor prezenta un scurt film de observatie folosind iMovie sau online de creare benzi desenate,
film de observatie documentar care s prezinte o expozitie interactiva a muzeelor lumii Windows Movie Maker }
filmul realizarii spectacolului ‘ p.12

IN DIRECT!

Pentru a obtine feedback relevant muncii
lor, elevii vor incarca clipul pe o platforma
de partajare video precum Vimeo, YouTube

MOTIVATI DE MUZICA k
Elevii vor crea artefacte digitale ca
inspiratie la ascultarea unei melodii

MONOLOGURI MUZICALE
Folosind instrumente online de captare a umoru-
lui, cu optiuni de inregistrare vocala (Blabberize),
elevii (in special cei mai timizi) sunt incurajati sa
cante in fata unei audiente

STOMP IN ORAS k

Elevii vor folosi Mural.ly, un instrument de
colaborare multimedia, pentru a prezenta
informatiile stranse in cadrul unei
investigatii digitale

FRAGMENTE MUZICALE \\\
Elevii vor intelege functiile versurilor <
dintr-un cantec si vor partaja ceea ce

au inteles cu ajutorul unei imagini
interactive, de exemplu ThingLink

MAGIA TEATRULUI RADIOFONIC
Folosind un software de inregistrare si
editare audio (Audacity), elevii vor

experimenta pentru o piesa de
radio diverse roluri

\)

ATENTIE! MOTOR! ACTIUNE!
Elevii vor crea un film de animatie

SUNETE IN MISCARE folosind tehnici de animatie

ATELIERUL DE SCENARISTICA
Elevii folosesc instrumente de scriere a scenariilor,
precum Celtex, pentru a vizualiza o imagine in

Elevii vor folosi diSpOZitive mobile pentru = Stop_motion (Stop_cadru)
ainregistra sunetele care ii inconjoara. Se — ‘
vor folosi de AudioBoo pentru a partaja
propria interpretare a elementelor de
MAESTRII limbaj muzical inregistrate ' \\\\\\ p.15‘ p14 pA3 ‘
MUZICI LINIA 3

SUNETE IN ACTIUNE
— Elevii folosesc un software de editare audio
] (Audacity) pentru a adauga secvente sonore si

A

SENZATIIVIDEO

Elevii vor crea un scurt clip video care sa exprime
,starea de dispozitie” a unei zone urbane folosind un
software de editare video (Windows Movie Maker)

Elevii vor folosi software de editare audio
(Audacity) pentru a crea coloana sonora a
prezentarii lor efectuata in Prezi

Elevii vor face investigatii despre diverse posibilitati de a
publica online un spectacol muzical (ComicLife, Padlet,
Twitter, Facebook - sunt doar cateva dintre aplicatiile online).

elevii vor explora diferite caracteristici
ce sunt utilizate efectiv in crearea de
benzi de desene animate

VERSURI CU GAMALIE
ca urmare a unei sarcini in cola-
borare la 0 ora de arta dramatica,
elevii vor folosi pinterest pentru a
prezenta modul in care inteleg si '
interpreteaza un text liric

O POVESTE ILUSTRATA
Prin folosirea instrumentelor‘
de ilustrare digitala precum i
g p
deviantART elevii vor
dezvolta competente
pentru intelegerea si
interpretarea textelor
literare

@ efecte audio speciale peliculei de film realizate ~ miscare printr-o secventa de ilustratii sau imagini
SUNETE INDRAZNETE A HAI SA PICTAM!

Folosind Sumo Paint (un editor online de imagine, gratuit, cu o
interfata simpla si usor de folosit) elevii isi perfectioneaza modalitatile
de reprezentare vizuald a personajelor si cum se scrie o poveste

calatorie prin intermediul artelor

SCOALA DESIGNUL -9 SA INCEAPA X\ DESENE

VEDETELOR DE LITERA S SPECTACOLUL! 2% STRADALE - GRAFFIT
OCOLUL MAESTRII i m ARTA

PAMANTULUI'IN 6 MUZEE MUZICII FOTOGRAFICA

DESIGNUL DE LITERA

LINIA 8 { SCOALA VEDETELOR
MUZEUL MEU
Elevii vor folosi Google Drive si Google < LINIA 2 (P)ACISI),%\H#ULUI
Maps pentru a crea o galerie de arta N 6 MUZEE

interactiva on-line

IN INTERIORUL UNUI TABLOU

Elevii creaza prezentari video pentru a
infatisa propria interpretare a unor celebre
opere de arta. Vor folosi YouTube pentru
publicarea online

ISTORIA GRAFFITI

Elevii vor desfasura o cercetare despre istoria
graffiti. Isi vor prezenta rezultatele folosind
instrumente online precum Prezi, Instagram,

Pinterest sau Glogster
n DESENE
STRADALE -

mnrn & GRAFFITI

CRITICUL DE ARTA
Elevii creaza o galerie personala pe Flickr
pentru a expune propriile creatii artistice

LINIA 7

p-10 /4 PETE LOCALE DE CULOARE

Elevii vor fotografia exemple de arta urbana
pe strazile orasului, iar imaginile le vor
incarca si organiza intr-un album pe Flickr

IMAGINI SI IMAGINATIE

Elevii vor experimenta utilizarea unui software
de editare imagini (PixIr) pentru a edita propriile
poze / fotografii

‘ p. 1 /3

l/,
@ LINIA 4

4 @ ARTA FOTOGRAFICA
A 4

PRIMELE IMPRESII
Elevii vor crea artefacte digitale ca raspuns la
photo-promptul initiat de profesor

TACCLE.



